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МУЛЬТИМЕДИЙНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ В ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ
ДЕЯТЕЛЬНОСТИ УЧИТЕЛЯ МУЗЫКИ

Аннотация. В статье рассмотрены возможности использования
мультимедийных технологий в профессиональной деятельности учителя музыки.
Определены пути практического применения музыкального программного
обеспечения, в частности, аудиоредакторов, виртуальных студий, программ для
автоматической аранжировки музыки и нотных редакторов. Исследованы
особенности современных музыкальных программных средств, которые могут
эффективно использоваться в профессиональной деятельности учителя музыки.

Ключевые слова: медиа технологии, музыкальное программное обеспечение,
учитель музыки, аудиоредактор, виртуальная студия, авто аранжировщик, нотный
редактор.

Одной из характерных особенностей развития современного образования является
его глобальная информатизация, которая обусловливает использование компьютерных и
медиатехнологий во всех сферах жизни. Согласно Закона РФ «Об образовании»,
приоритетным  направлением в обучении информатизации образования должен стать
переход от обучения техническим и технологическим аспектам работы с компьютерными
средствами к обучению  корректному содержательному формированию, отбору и
компетентному использованию образовательных электронных изданий и ресурсов,
к системной информатизации образования  [5].

Сегодня в музыкальном образовании происходит активный поиск новых
подходов, форм и методов работы. Музыкальное искусство открывается перед
ребенком как процесс  становления художественного образа через различные формы
воплощения: литературные, музыкальные, изобразительные. Урок музыкального
искусства станет более эффективным, если педагог будет синтезировать вербальную,
визуальную и звуковую информацию, будет сочетать абстрактно-логические и
предметно-образные формы наглядности. Наиболее эффективно данные задачи можно
реализовать с помощью мультимедийных технологий, используемых как в учебном
процессе, так и во внеклассной музыкальной деятельности школьников.

Перспективы внедрения компьютерных информационных и медиатехнологий в
образовательную систему исследуются российскими учеными (Е.А. Бондаренко, Л.И.
Воробьева, И.Б. Горбунова, Г.Р. Тараева, А.П. Мещеркин, А. Камерис, А.В. Федоров,
Т.Ф. Шак и др.), которые подтверждают актуальность обозначенной проблемы в
условиях информатизации общества.



Вопросу использования мультимедийных технологий в учебно-воспитательном
процессе общеобразовательной школы посвящены также работы зарубежных
исследователей: Daniel Johnson (Даниэль Джонсон), Frank Abrahams (Френк
Абрахамс), Michael Hannan (Майкл Ханнен), Renee Crawford (Рене  Кроуфорд), Ingemar
Fridell (Ингемар Фридель) и др.

Проведенный анализ научно-педагогических источников свидетельствует, что в
настоящее время недостаточно исследованы возможности практического
использования современных мультимедийных технологий в педагогической
деятельности учителя музыки. Это  обусловлено постоянным усовершенствованием
программных средств компьютерных технологий, что требует новых подходов к
изучению и классификации современных программных музыкальных продуктов.

В связи с вышеизложенным, целью статьи является характеристика возможностей
использования мультимедийных технологий в профессиональной деятельности учителя
музыки.

Мультимедийные технологии как одно из перспективных направлений в
музыкальной  педагогике, связаны с информатизацией образовательного процесса, с
усовершенствованием программного и методического обеспечения образовательных
учреждений. Основной  задачей применения мультимедийных технологий на уроке
музыки является оптимизация традиционных методов обучения музыке с
использованием современных средств информационных технологий. Термин
«мультимедиа» (англ. multimedia) происходит от лат. multum – много и media – medium –
средоточие; средства, то есть, представляет собой электронный  носитель информации,
включающий несколько ее видов (текст, изображение, анимацию и пр.) [1].

В музыкальной педагогике к мультимедийным технологиям относят: 1)
технологию, предполагающую разработку, функционирование и применение средств
обработки информации разных типов; 2) информационный ресурс, созданный на
основе технологий обработки и представления информации разных типов;
компьютерное программное обеспечение, функционирование которого связано с
обработкой и представлением информации разных типов; 3) компьютерное обеспечение
для работы с информацией разных типов; 4) особый вид информации, объединяющий
традиционную статическую визуальную (текст, графику), и динамическую информацию
разных типов (речь, музыку, видеофрагменты, анимацию и т. п.) [2].

Отметим, что специфика профессиональной деятельности учителя музыки
требует знаний, умений и навыков работы с музыкальным программным обеспечением,
поскольку современное музыкальное искусство неразрывно связано с использованием
мультимедийных технологий.

Среди значительного количества программного обеспечения для работы с
музыкальной информацией можно выделить универсальные инструменты, которые могут
применяться в профессиональной деятельности учителя музыки: аудиоредакторы
(звуковые редакторы), виртуальные студии (секвенсоры), автоаранжировщики и нотные
редакторы. Рассмотрим пути практического использования перечисленных программных
средств.

Аудиоредактор (звуковой редактор) – программа, содержащая набор инструментов
для редактирования звуковых файлов. В основе работы такого программного
обеспечения – принцип графического отображения звуковой информации в виде линии,
соответствующей амплитуде сигнала. Звуковые редакторы предназначены для записи и
монтажа музыкальных композиций, подготовки фонограмм для радио и телевидения,
озвучивания фильмов и компьютерных игр, реставрации старых записей.

Звуковой редактор – это мощный инструмент, который может использоваться
учителем музыки в учебной и воспитательной деятельности, в работе с творческими
коллективами, при подготовке воспитательных и культурных мероприятий. Несмотря на
существенные  различия между различными программными продуктами, любой



аудиоредактор имеет стандартный набор функций для монтажа звуковых файлов –
копирование, вставка, вырезание, удаление, сохранение отдельных фрагментов и т. п.
Использование таких базовых инструментов позволяет выделять фрагменты
музыкальных композиций, сочетать их и сохранять в разных форматах. Применяя
функции монтажа и редактирования динамики, учитель  музыки может создавать
звуковое оформление культурно-воспитательного мероприятия или  концертного
номера, качественное сопровождение для мультимедийной презентации.

Особенно полезными являются функции изменения высоты тона и темпа,
которые  позволяют адаптировать  фонограмму  к  вокальным возможностям  творческих
коллективов и  отдельных учеников. Кроме того, с помощью большинства звуковых
редакторов можно удалить вокальную партию из песни и оставить только
инструментальное сопровождение, которое  является пригодным  для использования на
уроках музыки и  культурно-воспитательных мероприятиях.

Среди современного программного обеспечения представлено большое
количество  аудиоредакторов, каждый из которых имеет свои особенности,
специфические функции и назначения. Простейшие из них имеют ограниченные
возможности редактирования звуковых файлов и поддерживают минимальное
количество аудиоформатов, а профессиональные программные пакеты могут содержать
функции многоканальной записи, спектральной об-работки аудиосигнала,
синхронизации звука и видео. Рассмотрим несколько популярных программных
продуктов, которые могут использоваться в профессиональной деятельности  учителя
музыки.

Образцом мощного многофункционального аудиоредактора является программа
Sony  Sound Forge, которая содержит широкий спектр возможностей для записи и
редактирования звука. Это один из лучших звуковых редакторов, созданный по
открытому принципу, что  позволяет устанавливать дополнительные модули и
эффекты. В программе сочетаются удобный интерфейс, функциональность и
качественные алгоритмы обработки звука. Аудио-редактор Sony  Sound Forge может
использоваться для решения разнообразных задач –  записи высококачественного
цифрового звука на компьютере, редактирования и монтажа аудиофайлов, удаление
шумов или снижение их уровня, конвертации файлов в популярные  аудиоформаты,
восстановление старых записей с аналоговой пленки, виниловых пластинок и  других
носителей [6].

Также Sony Sound Forge поддерживает редактирование звуковых дорожек
видеофайлов, что позволяет синхронизировать  звук с изображением. Такая функция
полезна для учителей, работающих с видеоматериалами при подготовке к
урокам или культурно-воспитательным мероприятиям, поскольку большой спектр
возможностей для обработки  звука и видео в  пределах одной  программы значительно
упрощает процесс монтажа.

Еще одним примером звукового редактора, который может использовать учитель
музыки, является Adobe Audition – программа, предназначенная для профессиональной и
любительской обработки звуковых файлов. Программный пакет Adobe Audition имеет
широкие  возможности для записи, микширования, редактирования, монтажа и
мастеринга аудиозаписей. Программа позволяет записывать звук, используя звуковую
карту и микрофон, сохранять файлы в популярном формате MP3, применять
разнообразные эффекты (реверберация, хорус, эквалайзер, компрессор и тому
подобное). Кроме того, аудиоредактор Adobe  Audition поддерживает возможность
многоканальной записи и редактирования, что позволяет создавать многоголосные
музыкальные произведения, смешивать звуки и эффекты, монтировать видеофайлы [4].

Наиболее оптимальным вариантом для учителей музыки может стать
применение многоплатформенного аудиоредактора Audacity. Как и Adobe Audition,
аудиоредактор  Audacity поддерживает режим работы с несколькими дорожками



одновременно, что позволяет совместить до шестнадцати звуковых файлов. Кроме того,
программа имеет инструменты для частотной коррекции звука и уменьшения шума.
Благодаря этим функциям можно  значительно улучшать качество записанных с
помощью микрофона звуковых файлов и реставрировать старые записи.

Отметим, что кроме мощного инструментария, важными преимуществами аудио
редактора Audacity являются простой пользовательский интерфейс и наличие
русскоязычной версии. Несмотря на доступность и удобство приложения, его можно
считать идеальным  выбором  для использования в  профессиональной  деятельности
учителя музыки.

В процессе работы с творческими коллективами, а также при подготовке к
урокам музыки, часто возникает необходимость в создании качественных аранжировок
для песен. И в  этом случае, мощным инструментом являются виртуальные студии
(секвенсоры) для написания музыки, поскольку позволяют осуществлять запись вокала
и музыкальных инструментов, создавать качественные аранжировки. Вместе с тем,
работа с таким программным обеспечением требует от учителя музыки основательных
знаний музыкально-теоретических дисциплин, высокого исполнительского мастерства,
творческих способностей и специфических навыков работы с виртуальными студиями.

Секвенсоры позволяют музыканту последовательно записывать несколько
партий, редактировать их, изменяя высоту звучания, громкость, тембр и другие
характеры-стыки. Такие программы имеют большой выбор процессоров эффектов,
цифровых микшеров, виртуальных синтезаторов и синхронизируются с
профессиональным музыкальным оборудованием. К виртуальным студиям относятся
программы, которые позволяют работать как с  цифровым звуком, так и с форматом
MIDI в одном окне. Примерами таких программ являются Steinberg Cubase, Cakewalk
Sonar, Steinberg Nuendo, Logic Audio и другие.

Одной из самых мощных виртуальных студий профессионального уровня
считается программа Steinberg Cubase. Это универсальный секвенсор, с помощью
которого на базе стандартного компьютера можно создать замкнутую систему цифровой
многоканальной записи, обработки и микширования звука. Особенностью Steinberg
Cubase можно назвать уникальный способ редактирования оттенков и нюансов
музыкального произведения и удобную систему управления параметрами [3].
Овладение комплексом знаний, умений и навыков работы с секвенсорами позволит
учителю музыки создавать аранжировки для песен и собственные  музыкальные
композиции.

Поскольку написание музыки с помощью профессиональных виртуальных студий
требует серьезной теоретической и практической подготовки, педагоги могут
пользоваться автоаранжировщиками – программами для автоматической аранжировки
музыки. Их особенностью является использование отобранных и запрограммированных
элементов музыкальных стилей для обыгрывания заданной гармонии.
Автоаранжировщики значительно уступают виртуальным студиям в качестве и
оригинальности звучания, но аранжировки, созданные с помощью такого
программного обеспечения, могут использоваться на уроках музыки  и  школьных
творческих мероприятиях.

Наиболее распространенными автоаранжировщиками принято считать
программы Visual Arranger, Jammer Pro, EasyKeys и Band-in-a-Box. В них присутствуют
элементы искусственного интеллекта, что позволяет сосредоточить внимание
пользователя на творчестве и избавляет его от технической работы над музыкальным
произведением. Программы для автоматической аранжировки чрезвычайно удобны для
учителей музыки, поскольку позволяют
создавать сопровождение для песен без использования сложных и дорогих виртуальных сту
дий.

Полезными для применения в профессиональной деятельности учителя музыки



также являются нотные редакторы – компьютерные программы, предназначенные для
набора нотного текста. С их помощью можно печатать музыкально-дидактические
материалы при  подготовке к урокам, создавать аранжировки для разнообразного
состава хоров и инструментальных ансамблей. Важной особенностью нотных
редакторов является возможность не  только увидеть, но и услышать результат работы.
Благодаря этому такое программное обеспечение может использоваться учителем музыки
как инструмент для творчества.

Профессиональные нотные редакторы (Finale, Sibelius, Encore, Toccata и другие)
позволяют набирать, редактировать и печатать нотный текст разной сложности: от
одноголосных мелодий, упражнений, фортепианных пьес или гитарных табулатур до
симфонических партитур и нотных изданий. Кроме того, нотные редакторы способны
распознавать рукописные нотные тексты и конвертировать их в электронный формат.

Одной из наиболее мощных программ для компьютерного набора нотного текста
является Finale. Этот программный продукт позволяет максимально раскрыть свой
творческий  потенциал, предоставляя широкие возможности для нотной записи
музыкальных произведений, аранжировки и печати нотного материала высокого
качества. Finale содержит полный набор обозначений музыкальных штрихов и
динамических оттенков, позволяет работать с текстом песен и импортировать
графические изображения, предоставляет широкие возможности для верстки страниц.
Важным преимуществом программы является возможность ввода нотного текста пятью
способами, в том числе, с помощью MIDI-клавиатуры и микрофона.

Таким образом, учитель музыки с помощью нотного редактора может создавать
музыкально-дидактические материалы, аранжировки, переложения для разнообразного
состава хоров и инструментальных ансамблей.

Проанализировав возможности мультимедийных технологий, можно утверждать,
что  музыкальное программное обеспечение может применяться учителем музыки в
различных видах работы: в образовательной деятельности, в подготовке к
мероприятиям и в работе с творческими коллективами.

В современном мире музыкального программного обеспечения представлено
большое  количество аудиоредакторов, виртуальных студий, автоаранжировщиков и
нотных редакторов, что позволяет учителю музыки подобрать программные средства,
в соответствии с уровнем владения мультимедийных технологий.

На наш взгляд, использование мультимедийных технологий способствует
эффективной профессиональной деятельности учителя музыки. Овладение программами
для работы со звуком позволяет педагогам обрабатывать, конвертировать и сохранять
музыкальную информацию, создавать и аранжировать и собственные композиции. Такие
знания, умения и навыки не только значительно расширяют набор методов и приемов
работы современного учителя музыки, но и способствуют реализации  его  творческого
потенциала.
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